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あそ 

遊びかた 




MSX フークは 
マイクロソフト社の 
商標です。 



















「ポ ン」「チー」「ロン/」 

あいて ほんかくてき マージャンたの 

コンピューターを相手に、本格的な麻雀を楽しもう。 

を f 4 る!も、刼の S も、どれだけがんばれるかやってみよ 

がわ にん て あいて 〇 へ 

う。コンピューター側の3人はなかなか手ごわい相手だ。トッフを 
とれたら、たいしたものだ。 

マージャン し きみ にゆうもんしよなど よ 、 ， • 

麻雀を知らない君は、入門書等を読んでからやってみよつ。これで 

れんしゅう つ じょうたつ きたい 

練習を積んでおけば、かなりの上達が期待できるぞ。 


じゅんび 

準備 


















遊びかた 


HIT ANY KEY ……キーボードのキーをどれかひとつ押す c 


どのキーでもかまわない 

はい じようたい 

配パイされ、サイコロをふった状態になる。 



•残りツモ数 

さみ I てん 

•君の持ち点 
•ドラ 


はじ チーチヤ き きみ ばん 

ゲームが始まる。起家はコンピューターが決め、君の番になる 

じどうてき すす 

までゲームは自動的に進む。 

きみ ばん く す 

3 君の番だ。ツモが来る。捨てハイしよう。 


碴てハイ¬ 


ファ ンク シヨ： 
キーの説明 • 


© i v l ： l ： A 卜 i . mV :1•中ヨウ ツ圯66 

t{W\ 027000 




© 










1:ホ。:.， F 2: チ-•ゴ_ _ - 


この力_ソルを 
で捨てたいハイの下 
に勤かし、スペース 
バーを 押す。ツモハ 
イは手持ちのハイの 
中に並べ換えられる。 


•ツモ 


シモチヤトイメンカミチヤすす きみばん かえ すす 

下家、対面、上家と進み、君の番、とくり返してゲームは進んでい 

























コ ンピュー ターのス ピードについていけないときは… 

ファンクションキー以外のキーをどれかひとつ押 
すと、ゲームは一旦停止する。コンピューターの対戦相手が捨てハ 
イしたときに、キーを押して止め、ボンやチーはないか、アガリで 
はない力 . とゆっくり考えることができる。もう1度キーを押すと 

さい力、い 

ゲームは 再開する。 

4 君または他の誰かがアガリ、または流局。 

かぜひようじうえ ひようじ 

アガリの風の表示の上に「ロン」または「ツモ」と表示される。 

5 HIT ANY KEY ……キーをどれか1つ押す。 

アガリの手と点数が表示される。 

6 HIT ANY KEY ……キーをどれか1つ押す。 

つぎ きよくめん すす 

次の局面に進む。 

7 南場4局が終わるとゲーム終了。 

HIT ANY KEY ……キーをどれか1つ押す。 

そうごうとくてんすう ひようじ 

総合得点数が表示される。 


ファンクションキー 


キー 












し坚、連雛 

ボン 

1 ボンしたいハイが捨てられたら [ fT ] を押す。 

ボンしたハイが画面右側に出る。 

2 捨てハイをきる。 

参ボンしたいハイが捨てられたら、まず、どのキーでもいいから 
(ファンクションキーム蘇）#してし、てから_を# 
すといい。 [ g ] はどれだ!？とあせったり、あ一やっぱりボンす 
べきではなかったと後悔しなくて済む。 

チー 

1上家の捨てハイ後、君のハイをツモってしまう前に r ^ i を押す。 
(ボンのときと同様、一旦停止してから_を押すと良い。） 

手ハイの右側に「？？」が表示される。 

2 [) (|で力ーソルをチーするハイ（左側）の下に移動してスぺ一 

スバーを押す。 



2つのカーソルがチーするハイの下に来ていることを確かめて、 
もう1度スペースバーを押す。 



ふかのう してい 

♦チーの不可能なハイを指定すると、チーはキャンセルされる。 


す 


3 


捨てハイをきる。 

















カン 


® 罎カンの場合 

1 _を押す。 

2 カンをするハイの下に力ーソルを置き、スペースバーを押す。 
カンのハイが表示され、リンシャンハイをつもる。 

カンドラも表示される。 

3 捨てハイをきる、またはアガリの場合は_を押す。 

⑬明カンの場合 

1 暗刻を持っているときは、カンするハイが場に捨てられたと 
き、明刻（ボンしたハイ）をカンする場合は、そのハイをツ 
モってきたときに、_を押す。 

カンしたハイが表示され、リンシャンハイをつもる。 

カンドラも表示される。 

2 捨てハイをきる、またはアガリの場合は_を押す。 
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カンドラ 

i ‘カ ンの奚杀 

ツモ 


あつか アンコ も 

•リンシヤンカイホウはすべてツモアガリ扱いとし、暗刻を持って 

ミン ばあい せきにんばら 

いて明カンした場合でも責任払いはない。 















リーチ 

テンパイしたら、备てハイをきる詰に_を犇す。リーチ#が E の 
表示の下に置かれる。捨てハイにはリーチマークがつく。 

北 リ-チマ-ク 

c ~ r =>^ i —リーチ棒 
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リーチをキャンセルするには、 [15 を押した後、スペースバー以外 
のキーを押す。 

ァガ 1 J 

_を森す。□ンの II •'は if さなぃょぅに1為しょぅ。^ 
(ボンやチーのときと同様、一旦停止にしてから_を押すと良い。) 











































ルール 


參東南半荘で1ゲーム 

てんも てんがえ 

♦ 27,000点持ち30,000点返し 

イーハン リヤン レンチヤンほんばいじよう リヤンハン 

籲1翻しばり2ゾロ、連荘5本場以上で2翻しばり 

こイーハン せんげんしゃ うら どうじ 

• ドラは1個1翻、リーチ宣言者には裏ドラあり、カンと同時に 

つぎ はっせい つぎ 

次ドラ発生、ドラはいずれも次のハイ 

いっぱつ 

籲リ ーチー発あり 
籲食い平和なし 

く あと 

參食いタン、後づけあり 

じ かのう 

會フリテンはツモアガリのみ、フリテン時のリーチは可能 

オウ つね まいのこ 

參王ハイは常に14枚残す 

りよう てん/ 

•リーチ料1,000点 

パップ ば てん 

• ノーテン罰符、場3,000点 

おや さい トンバ おやなが ナンバ レンチヤン 

♦親がノーテンの際、東場は親流れ、南場は連荘 

レンチヤンじ 15■ん てん 

籲連荘時のアガリは1本につき300点 

チート イツ プイー ハン 

•七対子は50符1翻 


とくてんけいさん 

得点計算 

マンガン おや てん 

鲁満貫 親12,000点 

こ てん 

子 8,000点 

カゾエマンガン 

• 貫 

ハン マン わりまし 

6*7 翻 ハネ満 （5 割増） 

ハン バイマン 

8-9.10翻倍満 

ハンいじよう バイマン 

11翻以上3倍満 

ヤクマン パイマン う き 

籲役満 4倍満で打ち切り 


プハン おや てん 

ただし30符4翻は、親11,600点 

こ てん 

子 7,700点 







ちゆう い 

ご注意 


でんげん 

電源について 

ぬ さ かなら でんげん 

カートリツジを抜き差しするときは、必ずコンピューターの電源を 
切ってください。 

と あつか 

カートリツジの取り扱いについて 

えきたい ま ゆび ぼう い 

會液体をこぼしたり、カートリツジのすき間に指や棒を入れないで 
ください。 

•落としたり、ぶつけたりして衝撃を与えないでください。 

ぶんかい 

籲分解しないでください。 

お ばしょ 

置き場所について 

次のような場所に置かないでください。 

• 直射日光があたる場所。 

だんぼうきぐ ちか 

• 暖房器具の近く。 

•窓を閉めきった自動車内（特に夏期）。季節により10 0° C 以上にな 

へんけい こしよう げんいん 

ることがあり、ケースが変形したり、故障の原因になったりする 

場合があります。 

おお 

• ほこりの多いところ。 

使用機器について 

この ROM カートリツジは CS 3 のマークがついていないパー 


ソナルコンピュータ_では使用できません。 


春このプログラムは、彳阀人的または家庭内の使用に用途を限って販売 
されておリますので、ソニー株式会社の承認を得ないで、コピー、 
複製、個人的または家庭内の用途以外での再牛:、レンタルその他の 
常業丨丨的などに使用することはできません。 

•ソフトウヱアを使用したことによるお客様の損害、または第名•か 
らのいかなる請求についても、、レ〗社は一切その責任を負い兼ねます。 

*万•、製造上の原 W による不良がありましたらお取り替えいたしま 
す。それ以外の貴はご容赦ください。 

•このプログラムの仕様は、改良のため ff ; •なく変更することがあリ 
ますが、ご r 准ください。 


a 




ちよう し わる 

調子が悪いときは 

この「遊びかた」をもう一度ご覧になってお調べください,， 
それでも具合の悪いときは、お買い i げ店、またはソこ 
サービス窓口にご連絡ください0 


ソニー 株式会社 
亍141東京都品川区北品川 6-7-35 
お問い合わせお客様ご相談センター （03)448-3311 
Printed in Japan 
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